
Czy grywalizacja ułatwia uczenie się? 

Bogna Kostyk



Czy taka przyszłość nas czeka?



Model uczenia pull zamiast push

 Kliknij, aby dodać tekst



Czego uczy nas świat gier?



Grywalizacja to wykorzystanie elementów i mechaniki gier do celów innych, 
niż kontekst gry, aby uzyskać zmianę zachowań i nawyków, oraz zwiększyć 
zaangażowanie i efektywność. 

OSIĄGNIĘCIE PRZYJEMNOŚĆ WYZWANIE



1300 zaproszonych
Ponad 1000 zarejestrowanych 

Nagrody za wykonane zadania:

nagroda charytatywna – środki na Fundację

książki i e-booki

Test TalentReflect

Przykład wdrożenia platformy 
zgrywalizowanej 





Wybrane wypowiedzi użytkowników:

 „Jeśli chodzi o platformę to wciąga :). Przyznam, że zalogowałam się zanim 
pojechałam na szkolenie, ale dopiero po szkoleniu zaczęłam tam swoją aktywność. 
Bardzo fajnie przypomina i uzupełnia wiedzę ze szkoleń. Zachęca to do dokładnego 
zapoznawania się z treściami pomijając dobrą zabawę :)”. 

 „Dla mnie cenne jest to, że materiały nie są przegadane, ani zbyt długie i nie 
zniechęcają swoją długością do sięgania po nie w przyszłości. Rozwijajcie platformę, 
zachęcajcie do aktywności, dla mnie osobiście otrzymanie nagrody też jest 
motywacją – chętnie powalczyłbym o audiobooki, żeby móc wracać do tematów 
przywództwa podczas częstych podróży służbowych samochodem”. 



Kliknij, aby dodać tytuł





Kliknij, aby dodać tytuł



Dziękujemy!
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