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Czy grywalizacja utatwia uczenie sie?
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Czy taka przysztos¢ nas czeka? \™/

Believe in Gamification! [A Futuristic Short Fi...




* " N\

c-mﬂu @

Model uczenia pull zamiast push

J T TED:ldeas worth spreadis x

« C £

s/ fwoww:ted.com

£ Aplikace [
. *
Ao .
|deas worth spreading
Watch  Discover  Attend  Participate  About [/ o Learning How to Leor - x L N &) = | O )
& = C |8 hitps//www.coursera.org/learn/learning-how-to-learn =
The weekday  Aplikacje
vegetarian &
W p meat during coursera i= Catalog Q Institutions ~ LogIn Sign Up

Learning How to Learn: Powerful mental tools to help you
masty s, X e
Uni € < C # [ moccorg o=

@ Courselinfo
I Aplkace

N . MOOC.Org

£ apiikse B

canvas

GET WISE TO Tk

Enroll in open, online courses
i i+ 5 i Are you interested in creating or hosting courses on mooc.org? Complete one of the three forms below and let us know how
7
unive rSIUeS’ a nd Orga n ‘Latl 0 mooc.org fits into your plans. We'll be in touch as we get closer to launch.

Educational Institutions Businesses and Non Profits Instructors and Course Authors

mooc.org is an . We're working to help educational institutions, businesses
and teachers easily build and host courses for the world to take.

Search Our Catalog
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Grywalizacja to wykorzystanie elementéw i mechaniki gier do celéw innych, * /
niz kontekst gry, aby uzyska¢ zmiane zachowan i nawykow, oraz zwiekszy¢
zaangazowanie i efektywnosc.
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Przykiad wdrozenia platformy 4
zgrywalizowanej
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1300 zaproszonych
Ponad 1000 zarejestrowanych

Ponad 100 zadan dostepnych na platformie

ponad 15 tys. zadan wykonanych przez wszystkich uzytkownikéw
srednio 24 wykonane zadania przez aktywnego uzytkownika
ponad 300 tys. zdobytych Inspironow przez uzytkownikow

Nagrody za wykonane zadania:

nagroda charytatywna — srodki na Fundacje
ksigzki i e-booki

Test TalentReflect
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Wybrane wypowiedzi uzytkownikow:

O ,..umozliwita mi powtorke i rozszerzenie wiedzy n/t zachowan przywdodcy
| menedzera. Poniewaz nieczesto jestem swiadoma swoich utomnosci w tych
zachowaniach — takie powtarzanie umozliwia mi wypracowanie i utrwalenie dobrych
nawykow”.

O ,Wczoraj wieczorem miatam na chwile wejs¢ na platforme, ale z tej chwili zr
obito sie ponad 3 godziny, tak mnie wciggneto:-)".

O , ..podoba mi sie poniewaz jest wielce urozmaicona a zamieszczenie interaktywnych

zabaw (puzzle, rebusy) daje ,chwile oddechu” i relaksu nie odbiegajgc od gtéwnej
tematyki’”.
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Wybrane wypowiedzi uzytkownikow:

Q ,Jesli chodzi o platforme to wcigga :). Przyznam, ze zalogowatam sie zanim
pojechatam na szkolenie, ale dopiero po szkoleniu zaczetam tam swojg aktywnosc.
Bardzo fajnie przypomina i uzupetnia wiedze ze szkolen. Zacheca to do doktadnego
zapoznawania sie z tresciami pomijajgc dobrg zabawe :)”.

O ,Dla mnie cenne jest to, ze materiaty nie sg przegadane, ani zbyt dtugie i nie
zniechecajg swojg dtugoscig do siegania po nie w przysztosci. Rozwijajcie platforme,
zachecajcie do aktywnosci, dla mnie osobiscie otrzymanie nagrody tez jest
motywacjg — chetnie powalczytbym o audiobooki, zeby mdéc wracac¢ do tematow
przywodztwa podczas czestych podrozy stuzbowych samochodem?”.
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