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Statystyki | trendy

4 3 0/ Badanych oséb przyznaje,
0 ze szkolq sie po to, aby
lepiej wykonywaé prace
na swoim stanowisku

Zrédta: Jamie Hinley LinkedIn, Raport degreed, The Research Institute of America, Raport Global Market Insights, eLearning Industry qltm akademia
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost
popularnosci
e-learningu

1,5 miliarda uzytkownikéw platform
z kursami e-learning w 2023 roku.

Zrédto: raport firmy Statista
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost zwiekszajqcy

popularnosci sie udziat szkolen
e-learningu online

Wedtug raportu firmy Gartner, do 2025 roku 70%
wszystkich szkolen bedzie odbywac sie w formie online.
Oznacza to, ze kursy online stang sie dominujgcym
sposobem na zdobywanie nowych umiejetnosci i wiedzy.
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost

. zwiekszajgcy rozwoj platform
popularnosci sie udziat szkoleh edukacyjnych
e-learningu online i kursow online

Liczba dostepnych kursow:
Udemy: 200 tys.

Coursera: 5 tys.

edX: 3 tys.

LinkedIn Learning: 10 tys.
Khan Academy: 12 tys.

Wzrost rocznie: okoto 20-30%
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost
popularnosci
e-learningu

zwiekszajgcy
sie udziat szkolen
online

rozwoj platform
edukacyjnych
i kursow online

wzrost
uczestnictwa

w kursach na
platformach
e-learningowych

W 2023 r. udziat

w kursach na platformach
e-learningowych wzrost o 20%
w poréwnaniu z 2022 r.

Udemy przedstawito dane
mowigce 0 49% wzroscie
rozwoju umiejetnosci
technicznych oraz 39%
wzroscie rozwoju umiejetnosci

biznesowych.
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost
popularnosci
e-learningu

zwiekszajgcy rozwoj platform wzrost

sie udziat szkolen edukacyjnych uczestnictwa
online i kurséw online w kursach na
platformach
e-learningowych

wzrost znaczenia
e-learningu

w edukacji
formalnej

i szkolnictwie
wyzszym

Generacje Z i Alfa sprawity, ze rynek EdTech wkroczyt

w prawdziwq ztotqg epoke. Edukacja z wykorzystaniem
Internetu i smartfona jest dla nich czyms$ niezbednym

i oczywistym.

Osoby urodzone w XXI wieku sq obecnie gtownymi klientami
instytucjonalnej edukacji, a juz niedtugo stanq sie rowniez
najwazniejszymi odbiorcami komercyjnego rynku ksztatcenia
przez cate zycie, czyli lifelong learning.
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost
popularnosci
e-learningu

zwiekszajgcy
sie udziat szkolen
online

wzrost znaczenia
e-learningu

w edukacji
formalnej

i szkolnictwie
wyzszym

edukacja
mobilna
I microlearning

rozwoj platform wzrost
edukacyjnych uczestnictwa
i kurséw online w kursach na

platformach
e-learningowych

W 2023 roku 85% uzytkownikow
Internetu korzystato z urzgdzen
mobilnych. Oznacza to, ze coraz wiecej
0s6b ma dostep do edukacji mobilnej.
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost
popularnosci
e-learningu

zwiekszajgcy
sie udziat szkolen
online

wzrost znaczenia
e-learningu

w edukacji
formalnej

i szkolnictwie
wyzszym

edukacja
mobilna
I microlearning

rozwoj platform
edukacyjnych
i kursow online

wykorzystywanie
VRi AR

wzrost
uczestnictwa

w kursach na
platformach
e-learningowych

Wedtug raportu firmy
Gartner obecnie 25%
wszystkich szkot na
Swiecie wykorzystuje
VR i AR w procesie
nauczania.
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Zmiany na rynku edukacyjnym

wzrost
popularnosci
e-learningu

zwiekszajgcy
sie udziat szkolen
online

wzrost znaczenia
e-learningu

w edukacji
formalnej

i szkolnictwie
wyzszym

edukacja
mobilna
I microlearning

rozwoj platform
edukacyjnych
i kursow online

wykorzystywanie
VRi AR

wzrost
uczestnictwa

w kursach na
platformach
e-learningowych

wykorzystanie
sztucznej
inteligencji

w edukacji
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Learning Management Systems np.:

* Moodle - open-source

» Blackboard - komercyjna

* Canvas - popularna w szkolnictwie
wyzszym

+  Edmodo - popularna wsréd
nauczycieli i uczniow
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Wideo-
konferencje

Learning Management Systems np.:

* Moodle - open-source

» Blackboard - komercyjna

* Canvas - popularna w szkolnictwie
wyzszym

+  Edmodo - popularna wsréd

nauczycieli i uczniow

Zoom

Microsoft Teams
Google Meet
Cisco Webex

Go To Meeting

ulta akademia



Wideo-
konferencje

Edukacyjne
platformy
spoteczno-
Sciowe

Learning Management Systems np.:

* Moodle - open-source

» Blackboard - komercyjna

* Canvas - popularna w szkolnictwie
wyzszym

+  Edmodo - popularna wsréd

nauczycieli i uczniow

Zoom

Microsoft Teams
Google Meet
Cisco Webex

Go To Meeting

Edmodo: Spoteczno$¢ edukacyjna
i platforma, ktéra umozliwia
nauczycielom, uczniom i rodzicom
komunikacje i wspotprace.

ClassDojo: Narzedzie do komunikacji
miedzy nauczycielami a rodzicami oraz
zarzqdzania zachowaniami uczniow

w klasie.
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Articulate 360: Narzedzie pozwalajgce
na projektowanie interaktywnych kurséow
e-learningowych z bogatg multimedialng

AUTh ori ng zawartosciq.

1'00]5 Adobe Captivate: Umozliwia tworzenie
interaktywnych i multimedialnych
kurséw online z wykorzystaniem
réznorodnych medidw.

Learning Management Systems np.:
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wyzszym
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Narzedzia do edycji tresci multimedialnej np.:
Camtasia: Narzedzie do tworzenia i edycji wideo,

Zoom a takze innych multimediéw, uzywane do
WideO' r~G/Iicro|so::rI Teams Video / produkcji materiatow edukacyjnych.
oogle Meet X .
konferencje Cisco Webex Multimedia Audacity: Darmowe oprogramowanie do edycji
Go To Meeting dzwieku, ktére moze by¢ wykorzystane do

tworzenia lekcji i materiatow e-learningowych.

Edmodo: Spoteczno$¢ edukacyjna
o i platforma, ktéra umozliwia
E d u kG CyJ ne nauczycielom, uczniom i rodzicom
p|q1'fo rmy komunikacje i wspotprace.
Spo*eczno' ClassDojo: Narzedzie do komunikacji
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na projektowanie interaktywnych kurséow
e-learningowych z bogatg multimedialng

Learning Management Systems np.:

* Moodle - open-source

+ Blackboard - komercyjna Au‘l‘horing zawartosciq.
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interaktywnych i multimedialnych
kurséw online z wykorzystaniem
réznorodnych medidw.

+  Edmodo - popularna wsréd
nauczycieli i uczniow

Narzedzia do edycji tresci multimedialnej np.:
Camtasia: Narzedzie do tworzenia i edycji wideo,

Zoom a takze innych multimediéw, uzywane do
WideO' 2;/Iicro|so::rI Teams Video / produkcji materiatow edukacyjnych.
oogle Meet X .
konferencje Cisco Weng Mu |1-| med 1a Aydgci‘ry: Dprmowg opr‘ogramowonie do edycji
Go To Meeting dzwieku, ktére moze by¢ wykorzystane do

tworzenia lekcji i materiatow e-learningowych.

Edmodo: Spoteczno$é edukacyjna Sponge grqz CI? nie musi
H i platforma, ktéra umozliwia ) yC tak oczywiste:
Ed u kquJ ne nauczycielom, uczniom i rodzicom . Ale takze: You Tube
pqufO rmy komunikacje i wspotprace. Micro- Udemy Instagram
- Coursera TikTok
Spo*eczno' ClassDojo: Narzedzie do komunikagji lea rning edX
éciowe miedzy nauczycielami a rodzicami oraz
zarzqdzania zachowaniami uczniow
w klasie.
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Dostepnosc¢
i elastycznosé

Interaktywnosc¢

Analiza
postepow

Personalizacja

Efektywnosc¢
kosztow

Globalne
mozliwosci
wspotpracy
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Czy technologia
zdominowata szkoleniaq,

czy to nadal tresc i trener
sq kluczem do sukcesu?




Zaangazowanie
trenera [ "

46% “

respondentéw wskazuje,

ze renoma i doswiadczenie
trenerow decyduje

o wyborze firmy szkoleniowej




SxT

Technologia

Dajcie mi punkt podparcia
a porusze Ziemie

Archimedes z Syrakuz



THANK YOU.

robert.tomaszewski@altkom.pl
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